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пояснительная заппска

Рабочм пtrюгрalI\4ма курса внеурочной деятеJьности <<Шахматы>r

разработана на основе:
- Федерального закона от 29 .12.20|2r Nр273<Об образовании в Российской !Dедерации>

-Федермьного государственного образовательного стандарта ООО

Itель проzра.tlлtьr., Создание условий для личностного и интеJIлектуаJIьного

развитиJl обуrающихся, формирования общей культуры и организации содержательЕого

дос}.га посредством обуrения игре в шахматы. Формирование у r{ащихся целосп{ого
представлеЕиrI о шахматa}х и шахматной игре.

Основные заддчи trрограммы: систематизировать по,цоды к изучению шахматной
игры; сформировать у учащихся единую систему понятий, связtu{ньD( с созданием,
получением. обработкой- интерпретацией и хрalнением информаrии по теории шахматной
игры; показать основllые приемы эффеюивного испоJьзоваrrия основных приемов
шахматrrой игры; сформировать праlсгический навык игры. Создание условий дrя
формирования и развитиJI ключевых компетенций учаlцихся (коммуникативньгх,

интеллектуальЕьtх, социа.llьньгх). Формировшrие уЕиверсlльных способов мыслительной

деятельности (абстраюно-логического мыIrшения, папrяти, внимания, творческого
воображекия, умения производить логические операuии). Воспцтывать потребвость в

здоровом образе жизни.

обу.rение игре в шzlхматы помогает многим детям не отстать в развитии от своих

сверстников, открывает дороry к творчеству сотням тысяч детей некоммуЕикативного

типа. Расширние круга общения, возмох(ностей поJшоценного са]r{овыражения,

с{lморе!iлизации позволяет этим детям Ереодолеть заIvtкнугость, мним}.ю ущербность.
Шахматы - нагляднiu соревноватеJIьная форма двух личпостей. Шахматы нам нуло{ы KtiK

способ саruовырФкения творческой активности человека. Планировать успех можно
только при постоянном совершепствовaшии шахматиста. При этом творческий под<од

lpelrepa явJlяется необходимым условием препод:lваIrия шахмат. Успех в работе во

многом зависит от лиIlности преподitватеJu, от его опыта и уд{ения вести з:lIUlтия с

РаЗЛИЧНЫМИ ПО ВОЗРаСТУ ЮНЫМ}i ШtlХМаТИСТаJr{И, ОТ ИНДIrВИДУШЬfiОГО ПОЛХОДа К КаЖДОМУ

ученику.
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Акпуа.лlьносtпь проzрlrмJlы продtктована требованияrrи времени. Так как

формирование развитой Jш.шости - сложная задачц преподЕlваяие шirхмат через

струlсгуру и содержание способно придать воспитаllию и обучению акгивный

целенапрiвленЕый хараrгер. Система шахматньD( занггий в системе внеурочной

деятеJIьности, выявляя и р{rзвивм индивидуальные способности, формируя
прогрессивнlто нzшравленность JIичности, способсгвует бщему развитию и воспит{lнию

школьника.

Особепносtпью пpozpalJllшbl является ее иЕдивидуальньй под(од к обучению

ребенка_ Иядивидуальный под<од заложен в прграмму. Он имеет два глilвньtх аспекта.

Во-первъос, воспитательное взаимодействие строится с каждым юным
шахматистом с уrётом личпостЕых особенпостей. Во-вторьп<, уtп{тываются зн:iния

условий жизни каждого воспитанЕикц что вФкно в процессе обl^rения. Такой подlод
предполагает знание индивидуаJIьности рбенка подростка с вкJIючением сюда
природных, физическrrх и психических свойств лиsности.

Общая харакгерпетпкд курса
Педагогическая целесойразпость программы объясняется тем, что данный к},рс по

обученlло игр€ в шiD(маты мtlксимально прост и доступеIr школьвик{l},r эюго возраста.

CTtp:rcreBbпrl моментом заrятий становится деятеJIьпость сllмих учащихся, когда оfiи
наблюдают, срalвнивalют, классифицируют, группируют, делают выводы, выясшIют

зzжономерности.

В дапной програýrме предусмотрепо, тrо в образовании развивается не только

rlеник, но и прогрallt{ма его самооб)пrения. Она может составJIяться и коррекгиромться в

ходе деятельности самого r{еЕика, которьй окatзымется субъектом, конст}тmром
своею бразованпя, полноправным источfiиком и организатором своих знаний.

Ученпк с помощью педдгога моrкет выступатъ в роли оргавllзsторl своего

образованпя: формулпрует цели, отбирает тематику, состllвляет план работы, обирает
средстм и способы достижеt{ия результата устанавлимет систему коптрJIя и оценки

своей деятельности.
Программа интегрирокlна с ежегодным графиком республикански)( и шкоJIьньD(

соревнований, что позволяет }чащимся в поjIной мере проявпть полrlенные
теоретическIlе и прatктическйе зЕания Еа турнире! а также вьuIвить недостатки в

подготовке.

Новизна данной программы закJIючается в разработке и использомниЕ на зalнятиях

педагогом дидактического материirла (картош<lл, шахматные зтюды и задачи),

компьютерных шitхмат, tжтивизирующих общие и индивидуаJьные логические

особенности обуrающихся; применепии метода исследования (ншtисание рефераmв и

докJIадов по исmрии шахмат), в создапии уrбно-тематического плtlнъ адlшlиров{lнного к

условиям Лицея.

Обlчение осlтцествJIяется на основе о6Irцх меrпоluческчх праrrцапов:
с Прuнцuп развuвающей dеяmельносrпu: игра не ради игры, а с цеJlью рдtвития

личности каждого участника и всего коJIлекгпм в целом.
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о Прuнцuп акпuвной включенносrпu каждого ребенка в игровое действие, а не
пассивное созерцаItие со стороны;

о Прuпцuп dоспtуппосtttu, последовательЕости и системности изложениJI

програ}rмного материЕrла.

Основой организации работы с детьми в данной программе является система
d ulакпаче с Kux пр uп цuпо в :

о прuнцuп псuJсолоzчческоfr комфорtппосtпu - создчuIие обрщомтельной среды,

обеспечивающей снятие всех стрессоoбразуощих факгорв 1^lеблого процесса
. прuнцuп лluшlrJrakca - обеспечивается возможность продвижения каждого ребенка

своим темпом;
. пранцuп целосrппоzо преdсmаменчя о мuре - при введении ItoBoю знiшия

раскрьвается его взtlимосвязь с предмета rи и яыlениями окр)Dкalющего мира;
о прuпцuп варuоrrrавносrпu - у детей формируется у {ение осуществJIять

собственный выбор и им систематически предоставJulется возможность выбора;
. прuпцuп ,пворчесmва - процесс обучения сориеIпиромfi на приобрсгение детьми

собствепного опыта творческой деятельности.
Изложенные выше принципы интегрируют современные наrшые взгляды об

ocнoвzlx оргalяизации развиmющего обучения, и обеспечивают решение задач

интеJlлекIуального и Jшчностного развитиJr. Это позволяет рассtштывать на проявление у
дЕтей устойчивого интереса к заЕятиям шахматаJr{и, появлевие умений выстраимть
внутревний плaш действий, развимть простр!шственное воображение,

целеустремленность, настойтtвость в достижении цели, учит принимать самостоятельные

рсшения и нести ответственЕость за них.

Ос н о в ные мепоdьt обуче н чя :

Формирование шахматного мышления у рбенка проходит через ряд этапов от

репродуктивного повторения aшгоритмов и схем в типовьD( положениях, до творческого

применения знаний на практике, подразу!{еваюцшх, зачастуо, отк:lз от общепривrгьrх
стереотипов.

При изу.rении дебютвой теории основяым методом является часmuчнь
поuсковьtй. Наиболее эффекгrrвно изуriение дебютной теории (ю)дцествjIяется в том

слl^rае, когда большую часть работы ребенок продельrвает сztп,tостоятеJlьно.

На более поздних 9тапах в об}^rеЕии применяется tпворческuй мепо0, ця
совершеЕствоваЕия тактического мастерства учапцхся (самостоятельное состalвление

позиций, предусматрикшошtих определеЕные тtlктические удары, мат в определенное

коJшчество ходов и т.д.).

Меmоd пробле-llсноzо обучепuл. Разбор партий мастеров разных направлений,

творческое их осмысленЕе помогает рбенку выработать свой собственный по,щод к игре.

Использование этих методов пре.ryсматривает, прежде всего, обеспечение

саIчrостоятельЕости детей в поисках решения самых разнообразньD( задач.

Осповные формы u среdсtпва обученuл:
о Пракгическм игра.
l Решение шахматIъrх задач, комбинаций и этюдов.
. Дидакгические игры и задilния, игровые упракненllя;
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Оппсание места lvpca в учбпом плдне
Прграмма рассчитана яа l год обучения (l53 часа). На рализацию курса

отводится 4,5 часа в неделю.

Весь учебный материал программы распрделён в соответствии с при}tципом
последовательного и постепенного расшир€ния теорgтических знаний, прllктических

умений и навыков. Изучение прогр:lммного материала для каждого кJIасса рассчитtшо на
один год. В кахдом кJIассе решаются соответствующие задачи.

Струкгура занятия включает в себя изуrение теории шахмат через использование
дидактических сказок и игровых ситуаций. !ля закрепления знаrий обучzuощихся
используются дидактические зад{lния и позиции д;rя игровой пр{lктики. Шмматы с
полным правом можно нtlзвать великой игрой. Поистине безграlичное богатство
содержания и возможностей делает эry стари нную игру такой притягательной дIя людей
всех возрастов и кульryрных уровней.

На первых занятиях кружковцы узнают о происхождеЕии шlжмат, знакомясь с
историей и легендами. Затем начинают приобщаться к самой игре, узнают правшла игры и
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. Теоретические занятия, шalхматные игры, шахматные дидактические игрушки.

. Участие в т}тнирчrх и соревноваIlиях.

Предметные компеrепцпп обучающпхся:
l . Техническая, формируется в процессе осуществленяя обуlающимися

следующей деятельЕости:
, Участии в тренирвочных игрм, в районньD( со[Евнокlнил( по шахматап.r;
, В решении шахматньD( задач и этюдов, cezlнcax одноврменной игры.

Компетентностный под<од выражен:

В прведении педагогом инструкгажей;
, В применении индивидуальных форм работы;
, В коррrшровке игры;
, В рекомендациях по выполнению комбинаIий-

Форллалlч оtпutе7rсusапuл рос lru, преdмеtппой компеrпен цач явJtлюrпся :
, Педагогическое наблюдение]
, Учет рзультативности участия обуrаемьIх в городскпх соревнованиях.

2. Интеллектуа:rьная, формируется в процессе осуществлеЕrrя обу.rающимися
следующей деятельЕости:

, Осуществлении обrIающимися :Iп:IJIиза, пропrоза игры;
, Изучепии специализировttнной литераryры;
, Просмотр и обсуrlцении сыгранньD( партий rryчших шaLхматистов.

Компетентностный подход выражен:
, В организации педагогом педtгогического консуJьтирования при обор

тематического материала;
, В проведения бесед;
, В применении индивидуаJIьньrх и групповьD( фрм работы.

Формамн отсJIеrкпвдппя роgга предметяой компетеrrцЕи явJrяются:
, Оценка результативности )ластия обучаемъп< в соревновапиях и первенствirх по

шахматitIr;
, Определение уровня эрудиllии бучаемьпr.



Работа с детьми проводится в pllJr{Krrx целостного педагогического процесс4
основtшного на принципarх:

доступности в обучении и воспитtшии, согласно которому работа строится с

учетом возрастных особепностей, уровня их обуrенности и воспитtlнЕости (от
простого к сложному);
нiглядности - испоJIьзоваII!е демонстрационной доски, шахматньн часов,
дидaжтического материarл4 помоI?ющего гrryбокому усвоению уtебной
программы;
и}Iд{видуаJIьности - подхода в воспитaшии с учетом хараюера. способностей,
и}rrересов;
коJшективност}t - использов{шия инд,rвидуальной, фронтальной и групповой

работы;
сотрудничества - создание благоприятных условий для самореаJIизации JшIIности в
коллекгиве;
связи теории и практики - применение знапий на прilктике (ведение партии,

решение задач);
сочетапие уважения к личности ребенка с разумпой трбовательностью.

Методы обучения:

о объяснитеrьно- иrшrостративньй;
. прблемньй;
о поисковый;
. эвристический.

Объяспптельно - иллюстратпвный мегод пре,щIолагает объяснение педагогом темы
занятия на демонстрационной доске.

Проблемный мgгод предполагает аrсгивизацию самостоятельной познавательной
деятельности детей посрдством решения задач, трбующих преодоления трудrостей в

р€шении, способствуgг глубокому и прочному усвоению приобр,тенньп< знаний, создает

условия дш прод}ктивного мышления и комплексного развития личности воспитанника.

Поrrсковый метод применяется очень часто,.Щетям предоставJIяется возмохность
самостоятельного решения сложной проблемы: оценка позиции, составление плана игры,
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ходы фиryр, знакомятся с чемпионаDlи мира по шахматам. В да"rьнейшем прорабатывается
элементарный шахматный материал, основной упор на занятIt D( делается на детzIльном
изriении силы и слабости каждой фигуры, ее игровьrх возможностей. Стержневым
моментом занятий является деятельЕость самих дgгей, когда они набrподают, срalвнивают,
к-llассифицярlтот, группир},Iот, делают выводы, выясняют закономерности. Внимание
уделяется простейшим меmдш{ реализации материzlльного и позиционного
преимущества. Важная роль отводится развитию комбинаlионного зрения, базовьпи
принципillt{ планиров:tн[я. При этом из всего обилия шахматного материала отбирается
более досryпный и максима,rьно ориентиромнный на развитие материал. К пракгической
части подкJIючilются сеансы одновременной игры, тематические матчи,
консультационпые партии. На заняrиях планируется анализирокlть сыгранные партии,
н:lходить и искоренJlть допущенные ошибки. Далее дети гrаствуют в шllхматньD(
викгоринtlх, конкурсах и т}рнирах. ,Щ,тя изучения курса мЕою предусмотрено
использомние мультимедийных техлологий.



расчет вариантов и сравнение их целесообразности. Я, kark руководитель кружка, помогаю
rrенику, коррекгирую его действия, но не вмешив:tюсь в процесс поиска решения. Метод
способствует творческому развитию юного шммат!tста.

Эврrrстшческшй метод испоJьзуется дJ,lя ра}витIiя познавательной активности. Я
предл аю кружковцам псследокшие различных позиций дlя определения новых,
неожидtlнньD( вариантов. Метод способствуег формирвilпию объективности с,lдrооценки!
критичЕости мышления.

Шахматы, даря детям радость творчествц общения друг с др}том, обогащают их
духовIrый мир, явJIяются средством воспитitния и обучения Еенавязчивого, интересного,

увлекательного. Они 1"raT детей логически мыслить, запоминать, сравнивать, предвидеть

результат! планиромть свою деятельность, способствуют успешному постижению

общеобразомтельных шкоJьньж д{сциплин.

Пользу от шахмат можно разделить на ttесколько б;rоков:

I. Ребепок учurпся прuнчмаmь саплосm,олrпельные решенuя u оrrrвечаmь зс яlzх- Пусть

решения пока сап.{ые простые (кула и какой фигурой пойти), а ответственность не так
страшна (самое страшное - проигрьшr) - но это ухе ответственность.

3. У ребепка вырабапываеtпся просrrrрансmвенное вообраlrен uе,

4. У ребенка формuруеrпсл впуmренпuй план Ьеrtспвuй
(способности действовать в уме).

5. Шахмапtы воспurrruваюrr, харакrпер,именн.о за счёт своей спортивной составляющей.
Поражение или ошибка - это возможность дJIя развития, любая неудача - это
возможность для преодоления. Поэтому очень BtDKHo выработать прzrвильЕое отношение к
ошвбкам. Желание побеждать и быть л)^лrшм заставит рбёrтка зiшиматься.

Содержаяие программы кружка

Вводное заJtятие. Что такое шахматы? Развитие ш:цмат. Рождение шахмат. Ог чаryраrги
к шатранджу. Шахматы проникtlют в Европу. Чемпионы мира по шахматам.

Шахматная доска. Поле боя и войско. Знакомство с шахматной доской. Белые и черные
поля. Чердование бельп< и черных полей на шахматной доске. Обозначение горизонталей
и вертикшtей, полей, шахматных фиryр. Запись шахматной партии. Запись начального
положения.

Нача.льяая позициJl фиryр на шахматной доске. Ходы фиryр. Белые и черные. Ладья,
слон, ферзь, конь, пешкъ король. Просмотр презентации кПришючения в Шахматной
стане>, Первый шаг в мир шilхмат.
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2. Вырабаmываеtпся усudчuвосrrь - в течение определенного времени ребеЕок )^rится
концентрировать свое внимalние на одном процессе, на игре в шахматы-



(Способности фигур>. Расстановка фиryр перед шахматной партией. Правило: кФерзь
любит свой цвgт>. Связь между горизонтаJIями! вертикarлями, диагон:шям! и начальным

положеяием фигlр.

Что такое вечный Шах и Пат. Открьrгый шах. .Щвойной шах. Дидакгическая игра кПервый
шах>. Что такое пат? .Щидакrическое задание кМат или пат>.

I_{erTHocTb шахматных фиryр. Кто сильнее? Щенность фигур. Сравнительная сила фигlр.
,Щидакгические задiшиJl <Кто сильнее?>.

Щенность шzйматньrх фиryр. .Щостижение материalJIьного перевеса. !идакrическое
задaшие кВьпrгрыш материarла) (выигрыш ла,цьи, слона коня). Игровая практика.

I-{eHHocTb шllхматных фиryр. Способы защиты. .Щидакгическое задilпие <Зшцита> (защита

атаковаяной фиryры лрlтой своей фиryрой, перекрьпие, контратака). Игровая практика.

Пешки - охрана короJIя (пешечное прикрьrгие). Место пешки в начtlльном положении.

Ладейная, коневая, слонов{ц, ферзевая, королевскм пешка- Ход пешки, взятие.

Преврацение пешки.

Ладья против слона. кИлра на уничтожение> (ла,цьq против слонъ две ладьи против
слоЕа, ладья против дв}х слонов, две ладьи против двух слонов, сложные полохения.

Ферзь. Ферзь против слона и ла,дьи. Место ферзя в начальном положевии. Ход ферзя,
взятие. Ферзь - тяжелая фигура.Ферзь пртив ла,дьи, ферзь против слонц ферзь против
ладьи и слонъ сложные положения.

Конь против ферзя, слона и ладьи. Место коня в начllльном положеяии. Ход коня, взятие.

Конь - легкая фиryра. Конь против ферзя, коrъ против ладьи, коЕь против слона, сложные
положения.

Мат ферзем и мат ладьей. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. .Щидакгическое
задааие <Мат илп не MaD).

Мат двуtuя слона]rtи. Мат в один ход слоном, двумя слонами, конем, пешкой (простые

прш,rеры). Дидаrгическое задilние <Мат в один ход>.

Соrцат становится генер{tлом (король, легкм фиryра и пешка против короrrя).

Типи,лrые матовые фина.llы. Мат в один ход: сложные примеры с большим числом
шахматньIх фигур. .Щидакгическое задzrние <,Щай мат в один ход)

PolmpoBKa и ее правила. .Щлшrям и короткая рокировка. Правила рокировки.
.Щидакгическое задание кРокировка>.

Шахматная партия. Игра всеми фигурами из начального положениJl (без поясвений о том,
как лrIше ва!шнать шarхматн},ю партию). .Щидакгическая игра к.Щва хода>,

Ходы и взятие фигlр. Шахматные мудрости. Работа со слайдами.
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ТЕМЛТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

тЕмл КОЛ - ВО ЧАСОВ
1. Вводпое занятrrе l
2. Развнтпе шахмат б
3. Позицня фиryр 1
4. Способпости фпryD 1
5. Ходы фпryр li
6. Цеппость шахматпых фпгчD l0
7. Способы защпты 30
8. Матовые фпналы 1
9. Рокировка н ее правнла {
l0. Шахматrrаr партня 8

ll.технпка матованпя l2
12.Нпчья, пат 4
l3.Шахматный дебюr lб
l4.основы Миттешпиля ll
15. Шахматная комбннацня l5
16. Игры всемя фиryрамrr 9

17.Резерв 7



Шахматная партия. Самые общие ркомендации о принципах ра}ьгрымния дебюта. Игра
всеми фиryрами из начального положения.

Техника матования одинокого короля. Ферзь и ладья против короJIя. !идактические
задания <<Шах или MaTr>, кМат или пат), кМат в один ход>, <На крайнюю линию>, <<В

угол>, <<Ограниченньй Koporb>, <Мат в два хода). Игрвая пракгика.

Техника матования одItнокого короля. Ла,дья и король против корJlя. Дидаюические
задaшия кШах или мат>, <<Мат иJIи lIаг), <<Маг в один ход>, кНа крайнюю ;rинию>>, <<В

угол>, <Ограниченньй король>>, <Мат в два хода). Игровая прiIктика.

.Щостижение мата без жертвы матери{rла. Учебные положепия на мат в два хода

.Щидактическое за,дzlние <Объяви мат в два хода). Защита от мата. Игровая практика.

Ничья, пат. <Сделай ничью или пат). Игровм праюика.

Шахматный дебют. Игра (<на мат)) с первых ходов партии. ,Щетский мат. Защита.

Дидакгические задiшия <<Поставь дgтский мат), кЗшrдитись от мата>.

Основы дебюта. Вариации на тему детского мата. fiруп.rе уIрзы быстрго мата в дебюте.
Защита. Защитись от мата. Неразумность игры в дебюте одrими пешками (с

искJIючеЕиями из правила)

Основы Миттешпиля. Самые общие рекомендации о том, как играть в миттельшпиле.

Такгические приемы. Связка в миттельшпиле. flвойной улар.

Основы Миттешпиля. Такгические приемы. Открытое нападение. Открьrгый шах.

,Щвойной шах. .Щпдаrсгическое задание кВыигрыш материaша). Матовые комбинации (на

мат в 3 хода) и комбинации, ведушше к достижению матери:rльного перевеса.

Шахматнм комбиншщя. .Щостижение мата пуtем жерrвы шalхматllого материarла

(матовые комбинации). Типы матовых комбинаций: темы разрушен}tя королевского
прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобождения пространствъ

уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, ведущие к достижению
материalльного перевеса. Комбинации дJIя достижепия ниIьей (комбипации на вечный

шах, патовые комбинаIцли и дl.).

Шахматная комбинация. Матовые комбияации. Тема разрушеЕия королевского

прикрытия. .Щидаюическое задание <Объяви мат в дм ход:D). Игровая практика.

Заключительпое здu{тие. Шахматный вечер (Что? Где? Когда?>.
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Шахматный дебют (прололжение). Вариаuии на тему детского мата. .Щругие угрзы
быстрго мата в дебюте. Защита. Как отражать скороспелый дебютный наскок
противника. fiидаrгические заданиJl <Поставь детский мат>, <Мат в l ход>.



Календарно-тематпческое плаяированl|е

Ns п/п темы занятий

l Вводное занятие. Что такое шахматы?

10
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2-з. развитие шахмат.
История развитrя шtжмат

4-5. lllахматная доска.

6-7.

8_9. Нача.ltьная позичия фиrур на шахматной доске.
Ходы фиг}р.

10_11. Нача:lьная позиrшя флгур яа шахматной доске.
Ходы фигур.

12-1з <Способности> фигур.

l4_15 кСпособностиll фигур.

l6-l',7 Ходы и взятие фигур

18-19 Ходы и взятие фиryр

20-21 что такое вечный Шах и Пат.

что такое вечный Шах и Пат

24-25 Щенность шахматньrх фиryр. Кто сильнее?

26-27 I]eHHocTb шахматЕых фигур. Кто сильнее?

28-29 I-{eHHocTb шахматньrх фигур.

з0-3l !остl,tжеяие материаJIьного перевеса.

-rz-ээ L(eHHocTb шахматньrх фиryр.

з4-35 Способы защиты.

36-з7 Пеппси - охрана короля (пешечное прикрытие).

38_39 Пешки - охрана короля (пешечное прикрытие).

40_4l Ладья против слона

424з Ладья против слона

44-45 Ферзь. Ферзь против слона и ладьи.

46-47 Ферзь. Ферзь против слона и ладьи.

48-49 Конь против ферзя, слона и лади-

50-5l Конь против ферзя, слона и ладьи.

52-5з Мат ферзем

10

поле боя и войско.

22,2з



54_55 Мат ладьей.

56-57 Мат двумя слонами.

58_59 Мат дврtя слонами.

60-6l Солдат становlтгся генералом (королъ, легкм фиryра и
пешка против короля).

62-6з Солдат становится генерzrлом (король, легкая фигура и
пешка против короля).

64-65 Типичные матовые финалы.

66-6,7 Типичные матовые фина.пы.

68_69 Рокировка и ее прalвила

70-7 | Рокировка и ее правила

,72-7з Шахматная партия

74-,75 I llахматrlzrя партия

76-7,7 Шахматная партия

78-,l9 Шахматная партия

80-8l техника матовдrия одинокого короля

82_83 Техника матования одинокого короля

84-85 Техника матомния одинокого короJIя

86-87 Техника матовztния одинокого короJlя
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мата без жертвы материаlа

96-97 Класси икация дебютов

98-99

l0l -

l02

l03_
105

l06-108 .fеоюта

109_1 l l

l l2-
l14

l l5-
ll7

l l8_
l19

МиттеIппиля

l20_
|22

iц

i

комоинация

l29_
lзl

!.)инация

1j2-
l34

12

88_89 ие мата без жертвы материаlаflсlстижен

90-9l !осr,ижсние

92-9з

9r+-95

Ничья. ltaT.

Ничья. гlат.

l00

I1Iахма,гный дебют

IlIахirrатный дебют

шахматный лебют

II Iахrtатный -,tебют

()сновы дебк1,I а

Основы N,l иr"ге ttt п иля.

Оснсlвы Ми г,гешl ll и:tя.

()сновы Миттешпиля.

l2j-l]5

|26-
l28

I l Iax матная комбинация

iI]ахпtа-гная комбинашия



1з 5-
1з,7

Шахматная комбинашя

l з8-140 Атакас разньп< полей

141-14з Игра всеми фигурами из начального положения

144-
146

заключительное занятие

|47-
l53

Резерв

итого 153

I
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Материально - техническое обеспечение образовательного процесса

{емонстрационная доска с шахматнъ,ши фигурами - l;

1, Шахматы -5;

2. Шахматные часы -1;

З. Компьютер;

4. Проеrгор;

5. Интеракгивнlrядоска;

6. Компьrсrгерная игра в шФ(маты для наIшнitюццD( разной слолсrостrr.
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